Informationen zum Material:

Das Arbeitsmaterial umfasst 15 Puzzles inklusive Lésungen und dient zur
Férderung der visuellen Wahrnehmung, Feinmotorik, Konzentration und Ausdauer.

Jedes Arbeitsblatt besteht aus vier Puzzleteilen. Diese Teile werden
ausgeschnitten und im unteren Teil zu dem Originalbild zusammengeflgt.

Zur Ergebniskontrolle dient die rechte untere Ecke. Die Abbildung des jeweiligen
Tieres kann je nach Schiilerleistung nach hinten gefaltet werden. Als weitere
Alternative zur Lésungserarbeitung sind die Lésungen im 1:1 Format im
Puzzlefeld / bgebildet. Ein Nachlegen kann dadurch erleichtert werden.

Die fertic n Ark sergebnisse kdnnen zusammen mit dem Deckblatt
abgehe’ »*.erden.*'s Aufgabenibersicht dient eine Vorlage mit Abbildungen
der Tiere. Die S iulerinnc 2 und Schiler kénnen diese farbig gestalten.

Tierische 4er Fuzzles
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Puzzle: Elefant

Schneide die Puzzleteile aus und klebe sie in der richtigen Reihenfolge auf.
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Puzzle: Affe

Schneide die Puzzleteile aus und klebe sie in der richtigen Reihenfolge auf.
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Puzzle: Kdfer

Schneide die Puzzleteile aus und klebe sie in der richtigen Reihenfolge auf.
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Lésung Puzzle: Elefant
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Losung Puzzle: Affe
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LOsung Puzzle: Kdfer
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