{ Name: Datum:

-

Wie kommst du zum Apfel?

Gehe den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.

Starte beim Punkt.
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Wie kommst du zur Birne?

Gehe den Weg, wie es in der rechten Spo! = a. qaege’ zn ist.

Starte beim Punkt.
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{ Name: Datum:

-

Wie kommst du zum Kuchen?

Gehe den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.

Starte beim Punkt.
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Wie kommst du zum Bonbon?

Gehe den Weg, wie es in der rechten Spo! = a. qaege’ zn ist.

Starte beim Punkt.
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_Name:

Datum:

Starte beim Punkit.

Wie kommt die Katze zur Maus?
Gehe den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.
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. Name: Datum:

Wie kommt das Gespenst zum Schloss?
Gehe den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.
Starte beim Punkt.
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{ Name: Datum:

Was moéchte der Hund fressen?
Er lduft den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.
Starte beim Punkt.
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{ Name: Datum:

Welches Ei hat der Osterhase verloren?

Gehe den Weg, wie es in der rechten Spalte angegeben ist.

Starte beim Punkt.
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